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. Model
Model musi by¢ poélmakieta rzeczywistego samolotu wojskowego wyprodukowanego w latach 1935 — 1945.
Jezeli jest to model prototypu to oryginal musiat lata¢ w danym okresie.

Rozpigtos¢ modelu jednosilnikowy:
700 — 860 mm
Wielosilnikowy rozpigtos¢:
700- 1000 mm
Pozostate wymiary wynikaja z przeliczenia skali do rozpigtosci z odchytka +/- 3cm.

Materiat z ktérego wykonany jest model to wszelkiego rodzaju pianki typu: EPP, styropian, styrodur, depron.
Nie wolno stosowa¢ wzmocnien natarcia, sptywu skrzydta oraz statecznikéw zadnymi materiatami twardymi typu wegiel,
szkto, drewno itp. Wolno stosowa¢ dzwigary i wzdluzne wzmocnienia kadtuba za pomoca pretow (listew) weglowych,
szklanych lub wykonanych z innych materiatow.
Model musi w catosci by¢ wykonany z "migkkiego" materiatu.
Zabronione jest stosowanie zaci¢¢ na natarciu, oraz innych materiatow utatwiajacych cigcie tasmy, dotyczy to rowniez
wszelkiego rodzaju past, klejow, tasm. Natarcie musi by¢ Czyste!!!

. Silnik
Silnik elektryczny dowolny (szczotkowy lub bezszczotkowy).

. Zasilanie
Modele jednosilnikowe:
Akumulatory max 15Wh (np.:11,1V*1350mAh /1000=14,98Wh lub 7,4V*2000mAh=14,8Wh)

Modele wielosilnikowe:
Akumulatory max 28Wh (np.: 2*11,1V*1250mAh/1000=27,75Wh lub 11,1V*2500mAh/1000=27,75Wh)

Uwaga!!! V¥mAh/1000=Wh - do obliczen bierzemy znamionowe parametry akumulatorow !!!
. Smigla
Smigla dowolne fabryczne, dobrane do modelu i silnika. O$ silnika nie moze wystawa¢ poza $miglo, tzn $miglo
montowane na prop saver lub kotpak.
. Waga modelu
Jednosilnikowy min 200g max 400g
Wielosilnikowy max 550g

. Ta§ma
Dlugos¢ tasmy 10m, szer. 1cm wykonana z bibuly (krepina). Zaznaczona na koncu(20-30cm) np. pisakiem.

. Strefa lotow
Linia bezpieczenstwa musi by¢ wytozona przed rozpoczgciem lotéw i obowiazuje az do zakonczenia zawodow.

Proponowane wymiary:



8. Loty

Czas lotu wynosi 5 min. W czasie zawodow musza odby¢ si¢ minimum dwa loty i final. Kazdy zawodnik
zobowigzany jest do posiadania min.2 pakietow accu i powinien mie¢ mozliwo$¢ zmiany kanatu radiowego. Ilos¢
zawodnikéw w jednym locie min.2 i max. 7.
Na 30s przed startem modele oraz nadajniki znajduja si¢ przed linia pilotéw, a zawodnicy i ewentualni pomocnicy na linii
gotowosci. Po sygnale dobiegaja do modeli i wykonuja start. Czas lotu jest rzeczywistym czasem przebywania modelu
w powietrzu podczas walki. W czasie walki zawodnik lub jego pomocnik moze podja¢ model w strefie lotow za zgoda
sedziego bezpieczenstwa i zasygnalizowaniu innym zawodnikom. Jezeli w czasie startu modelu tasma zostanie oderwana,
skrocona lub zawinigta zawodnik jest zobowiazany do wyladowania i podczepienia nowej tasmy.

Uwaga 1. W przypadku deszczu pomocnik lub sg¢dzia powinien znajdowac si¢ przy modelu i zobowiazany jest do ochrony
tasmy przed zamoczeniem.

Uwaga 2: Jesli rozegranie zawodéw w wyznaczonym terminie jest niemozliwe ze wzgledow technicznych (duza liczba
startujacych, opady deszczu) dopuszcza sig start wigkszej ilosci zawodnikow niz 7 w jednej walce pod warunkiem,
ze zostanie to ustalone przed rozpoczgciem zawodow.

9. Linia bezpieczenstwa.

Przekroczenie linii moze by¢ zardwno gdy model jest w powietrzu lub gdy porusza sig¢ na ziemi. Gdy model leci
musi by¢ wyraznie caly po za linia. Na ziemi liczy si¢ polozenie silnika. Je$li model ma kilka silnikow liczy sig ten, ktory
przekroczy! linig bezpieczenstwa.

Za pierwsze przekroczenie linii bezpieczenstwa modelem podczas zawodow, pilot otrzymuje punkty karne. Po drugim

.....

w zawodach. Zachowuje swdj dorobek punktowy zdobyty do czasu drugiego przekroczenia linii bezpieczenstwa.

10. Ciecie tasmy.

Zawodnik, ktoéry utnie tasme przeciwnika w powietrzu otrzymuje 100 punktow. Jesli do modelu przyczepita sig
tasma przeciwnika to stosuje si¢ nastgpujaca zasadg:
Cigcie wykonane na tej tasmie liczy sig jako normalne cigcie i zawodnik, ktory tego dokonat otrzymuje 100p. Utrata takiej
przyczepionej tasmy nie powoduje utraty punktéw za ochrong.
Licza sig cigcia tasm przyczepionych do modelu (nie juz spadajacych). Jesli podczas jednego ataku jest ucigte kilka tasm,
lub kilka jest zrobionych na tej samej tasmie to liczy sig tylko jedno cigcie.
Jesli atakujacy samolot jednocze$nie utnie tasmeg przeciwnika i go straci wskutek kolizji podczas tego samego ataku/nalotu
cigcie jest liczone pod warunkiem, ze samolot, ktory uciat tasm¢ moze kontynuowac lot. Jesli spada/szybuje to nie ma
punktoéw za to cigcie.

11. Ochrona glowy
Zawodnicy, pomocnicy oraz sgdziowie nie maja obowiazku posiadania nakrycia/ochrony glowy, ale zalecane jest
jej stosowanie.

12. Zmiana modelu
Zawodnik w czasie trwania walki nie moze zmienia¢ modelu. Zmiana moze nastapi¢ w nastgpnej walce. Zawodnik
moze posiada¢ dowolng ilo§¢ modeli. W czasie trwania walki niedozwolona jest wymiana akumulatorow.

13. Punktacja
Unikanie walki: - 50 pkt
Przekroczenie liniji bezpieczenstwa: — 200 pkt
Ochrona tasmy: + 50 pkt
Kolizje: 0 pkt
Obcigcie tasmy: + 100pkt
Za kazde 3sek.lotu: + 1 pkt
Uwaga: Punkty dodatkowe przyznawane sa wowczas, jesli lot trwat dluzej niz 10 sekund.

Wszelkie inne zasady nie ujete w tym regulaminie reguluje regulamin Aircombat WWII.
Zwlaszcza dotyczy to bezpieczenstwa lotow i widzow.



