REGULAMIN AIRCOMBAT RC I WOJNA SWIATOWA NA
ROK 2009

1.1. Cel zawodow

Celem tej kategorii jest przypomnienie walk powietrznych toczonych podczas I wojny §wiatowej, w
interesujacej dla widzow i emocjonujacej dla uczestnikéw zawodow formie rywalizacji sportowe;j,
oraz kolezenskie spotkania pilotéw modeli historycznych samolotow. Konkurencja Aircombat I wojna
$wiatowa, nakierowana jest przede wszystkim na odtworzenie walk samolotow z I ws.

1.2. Obowiazujace przepisy ogélne

Wszystkie przepisy FAI obowiazujace uczestnikow zawodow, dotyczace modeli oraz wyposazenia
maja zastosowanie w tej kategorii. Organizator turnieju wraz z gtéwnym sedzia zobowiazani sa do
takiego utozenia list startowych, aby nie byto kolizji czestotliwo$ci przez caty czas trwania zawodow.
1.3. Bezpieczenstwo

Bezpieczenstwo wszystkich uczestnikow i widzo6w ma zawsze najwyzszy priorytet. Jakiekolwiek
zachowanie, ktore zdaniem gldwnego sedziego lub organizatora zawodéw bedzie uznane za
niebezpieczne, prowadzi do natychmiastowej dyskwalifikacji zawodnika z dalszej czg$ci turnieju. W
przypadku watpliwosci, co do umieje¢tnosci pilotazowych zawodnika, nieznanego
organizatorowi, badZ innym uczestnikom, lub watpliwosci dotyczacych jego sprzetu — moze on
by¢ poproszony przez organizatora o kontrolny lot, aby udowodnil, Ze w pelni panuje nad
modelem w powietrzu.

2. MIEJSCE ZAWODOW

2.1. Strefa lotow

Strefa lotow znajduje sie zawsze przed linia bezpieczefstwa. Zaden lecacy model, bez znaczenia czy

jest to lot konkursowy czy treningowy, nie moze jej przekroczy¢ od momentu wytyczenia linii az do
zakonczenia catego turnieju. Jezeli zdarzy sig, ze model przekroczy te linig, to jego pilot otrzyma karg
- minus 200pkt

StrefalotdwLinia bezpieczenstwa
Om.

Boxy startowe (_ ) () () ()
Sm.

Linia gotowosci
min. 10 m.

Sektor dla widzow min. 40 m

2.2. Boksy startowe i linia gotowosci

Boksy sa rozmieszczone w odstepach trzymetrowych w odlegtosci Sm. od linii bezpieczenstwa.
Podczas lotéw konkursowych piloci i pomocnicy przebywaja w swoich boksach. Linia gotowosci —
jest oddalona okolo 10m. od linii bezpieczenstwa. Podczas fazy gotowosci (patrz dalej) piloci 1
mechanicy musza znajdowac sig¢ za ta linia.

2.3. Strefa dla widzow

Strefa ta musi by¢ wyznaczona linia oddalong co najmniej o 40m od linii bezpieczenstwa. Moze
by¢ wyznaczona ta§mg badz barierkami i by¢ wyraznie widoczna. Widzowie moga przebywaé
tylko poza tg liniag. Wszystkie osoby znajdujace si¢ przed liniag widzéw powinny mieé zaloZzone



kaski ochronne.

3. WYPOSAZENIE

3.1. Model

Model musi by¢ potmakieta rzeczywistego samolotu wojskowego, wyprodukowanego do roku 1918 w
podziatce 1:8. Rozpigtos¢ skrzydet i dtugos¢ kadtuba + 5% a pozostale wymiary nie moga sig roznic¢
wigcej niz 0 2cm Grubosé profilu min. 10%. Profile tylko wklgsto-wypukte ewentualnie ptasko-
wypukte. Na skrzydiach musi byé widoczny zarys Zeber (jezeli byt widoczny w oryginale). Na
krawedzi natarcia skrzydta moga by¢ przyklejone elementy wykonane z papieru $ciernego tzw.
chwytaki tasmy przeciwnika. Model ksztaltem, malowaniem, rozmieszczeniem znakow
rozpoznawczych, musi przypominaé pierwowzor. Zawodnik, w przypadku mato znanego samolotu lub
malowania, powinien by¢ przygotowany do udokumentowania wygladu i rozmiarow swojego modelu,
rysunkiem w trzech rzutach w podzialce co najmniej 1:72. Pilot nie musi by¢ wykonawca modelu. W
kabinie wskazana jest figurka pilota (nie ma wptywu na ilo$¢ punktow).

3.2. Silniki

Obowiazkowo z thumikiem. Pilot musi mie¢ mozliwo$¢ wytaczenia silnika w powietrzu niezaleznie od
potozenia modelu. Silniki elektryczne i dwusuwowe nie majq zastosowania w tej klasie.

3.3. Pojemno$¢ silnika

- czterosuwowy maks. 0.30 Jezeli model samolotu jest jednoptatem, a jego rozpigtos¢ wynikajaca z
czystej skali 1:8 jest mniejsza niz 1.4m, to taki model musi by¢ wyposazony w silnik czterosuwowy
maks. 0.26. W innym przypadku moina zastosowa¢ silnik czterosuwowy 0,30.

3.4. Osiagi silnikow
max. obroty — 13 000 na min.
3.5 Smigla

Suma skoku i Srednicy maks. 15 cali.

3. 6. Pomiar obrotéw silnika

Pomiaru obrotéw dokonuje sedzia (komisarz) bezpieczenstwa w czasie przygotowawczym do
lotu u wszystkich pilotow. Pomiar wykonywany jest przy calkowicie otwartej przepustnicy
obrotow i nastawieniu iglicy gaznika w takim samym poloZeniu jak w locie. Sedzia wykonujacy
pomiar musi mie¢ niczym nie skrepowany dostep do modelu, silnika i nadajnika. Kazdy z
zawodnikow jest odpowiedzialny za ustawienie swojego silnika w taki sposob, aby spetniat wymogi
powyzszych limitow. Jezeli silnik przekracza dopuszczalne obroty to anuluje si¢ punktowy zysk
zawodnika z danego lotu(lotu poprzedzajacego pomiar).W przypadku wymiany $migta czy tez catego
silnika lub jego czesci, pomiaru dokonuje si¢ ponownie w czasie przygotowawczym do nastgpnego
lotu. Jezeli do zmiany $migta badz czgsci silnika doszto podczas walki, pomiar obrotow wykonywany
jest natychmiast po wyladowaniu. UWAGA! Sedzia bezpieczenstwa ma prawo zmierzy¢ obroty w
ktérymkolwiek z modeli w czasie przygotowawczym lub bezpoS$rednio po ladowaniu.

3. 7. Cigzar modelu

Minimalny — oboje¢tny Maksymalny - 1900 gram

3.8. Tasma

17 metrow +_ 0.5m. dtugosci oraz szerokos$¢ 10 mm. Tasma musi by¢ oznaczona na koncu czarnym
flamastrem na odcinku 0,5m.

3.9. Kask

4. TURNIEJ

Kazda osoba znajdujaca si¢ w sektorze przed linia widzow musi mie¢ zalozony kask, ktory chroni
gorng czegs¢ glowy przed przypadkowym uderzeniem przez model. Zasada ta obowigzuje zarowno
zawodnikow jak i mechanikéw oraz sedzidow i organizatorow.

4.1. Struktura zawodow

Walka odbywa si¢ maksymalnie przez 6 pilotéw. Minimum dwie rundy plus finat. Jedna najstabsza
runda kazdego pilota nie bedzie brana do punktacji ogolnej. Do finatu wchodzi szesciu pilotow.
Dopuszcza sie w trakcie zawodow (jest to w gestii organizatora) loty na baloniki wypelnione gazem _

balonowym Baloniki majq byé zamocowane 1 0 m przed ltntg begpteczenstwa i umocowane do ztemt_

dowolna. Za kaZde przebicie balonu ktérqkolwiek czesciq modelu przyznaje sie 50 th Wgrzmadku
zerwania linki i uwolnienia balonu (lot swobodny), mozna go przebi¢ w strefie lotow. Za przebicie




balonu w locie swobodnym pilot otrzymuje 100 pkt.
4.2. Walka

— sktada sig z trzech cze¢$ci: fazy przygotowania, czasu startowego i lotu
4.2.1. Faza przygotowania do lotu
— Czas trwania fazy przygotowania jest ustalany przez gtownego sedziego lub organizatora. Zalecany
czas to 7minut. Faza przygotowania oznajmiana jest przez gtownego sedziego trzykrotnie krotkim
gwizdkiem oraz komenda ,,siedem minut do startu”. W czasie przygotowawczym moga by¢
wykonywane loty probne.30 sekund przed koncem fazy przygotowania se¢dzia gtéwny sygnalizuje
dwukrotnym gwizdkiem oraz gtosem — 30sekund do startu.
4.2.2. Czas startowy

2 minuty w tym czasie zawodnicy dobiegaja do modeli , uruchamiaja silniki i startuja z ziemi na
podwoziu lub z reki
4.2.3. Faza lotu
- po uptywie powyzszych dwoch minut zaczyna si¢ lot-walka trwajaca 7 minut. Modele bedace w
powietrzu przed uptywem 2 min czasu startowego nie prowadza walki, lecz czekaja na sygnat do niej.
Modele, ktore nie wystartowaly przed uptywem 2 min. czasu startowego beda miaty odpowiednio
mniejsza ilo$¢ punktdw za czas lotu (3 sek. lotu + 1 pkt) Ogloszenie fazy lotu — przez gtéwnego
sedziego syrena lub innym odpowiednio gtosnym sygnatem ustalonym przed lotem. Przypadkowe
obciegcie tasmy przeciwnika przed sygnatem ,,walka” bedzie karane — 50 pkt, a pilot, ktéremu obcigto
ta§me otrzyma + 50 pkt. premii tak jakby ja zachowat w catosci.
4.3. Pomocnicy

Kazdy pilot moze mie¢ jednego pomocnika
4.4. Start modelu
Model moze wystartowac tylko przed linia bezpieczenstwa w kierunku do strefy lotow. Za start z
ziemi pilot otrzymuje premie + 50 pkt.

4.5. Punkty za czas lotu
Za kazde 3 sekundy lotu zawodnik dostanie 1 pkt. Maksymalnie za 7 minut lotu - 140 pkt.
4.6. Zmiana modelu
Do zawodow kazdy pilot moze wystawi¢ tylko dwa modele. Na jedna walke pilot moze wystawié¢
jeden model.
4.7. Kolizje
Bez punktow za kolizje.
4.8. Przekroczenie linii bezpieczenstwa
Przekroczy¢ linig bezpieczenstwa model moze bgdac w powietrzu lub na ziemi. Za przekroczenie w
powietrzu uwazane jest, gdy nastapi przez caty model, za$ na ziemi, brany jest pod uwagg silnik
modelu W modelach wielosilnikowych decyduje ten silnik, ktorym doszto do przekroczenia linii. Za
naruszenie linii bezpieczenstwa zawodnik otrzymuje kare¢ — 200 pkt. Powyzsza zasada
obowigzuje od momentu wyznaczenia linii bezpieczenstwa do czasu jej usunigcia — przez caly
dzien zawodow! Niezaleznie czy jest to lot probny, treningowy czy do punktacji.
4.9. Utrata taSmy
Zawodnik jest odpowiedzialny za start swojego modelu z taSma doczepiona i w pelnej dtugosci.
Tasma stracona w locie lub zaplatana liczy sig jako odcigta za wyjatkiem utraty taSmy podczas
manewru ladowania (np. urwana o wystajaca kepe trawy lub krzak). W tym przypadku nalezy
przedstawi¢ sedziemu brakujacy kawatek tasmy.
4.10. Ciecie tasSmy

Pilot, ktory obetnie tasme innemu zawodnikowi w powietrzu otrzyma za to 100 pkt. Jezeli dojdzie do
cigcia tasSmy na modelu przeciwnika, ktéra on wczesniej Scial innemu zawodnikowi, a teraz ma ja
zahaczona np. na skrzydle, to za takie cigcie otrzymuje si¢ takze 100pkt. Tasma chwycona nie jest
traktowana jako wlasna i nie przystuguja punkty za jej ochrone. W przypadku odcigcia w jednej
chwili wigcej tasm, pilot otrzymuje punkty jak za jedno cigcie. Analogicznie w przypadku ataku na
model ciggnacy dwie lub wigcej tasm i cigcia ich w jednej chwili —otrzyma punkty za jedno
ciecie.
4.11. Ochrona tasmy wlasnej
Pilot otrzymuje premi¢ w postaci + 50 pkt za nienaruszong tasme wlasna o ile jego model
przebywal w powietrzu z ta taSma minimum 10 sekund. W przypadku, gdy tasma po ladowaniu




okaze si¢ naruszona (nie wida¢ na niej oznaczenia czarnym flamastrem), zawodnik nie otrzyma
S50pkt. Wyjatkiem jest, jesli tasma zostanie urwana podczas ladowania a pilot dolozy brakujacy
kawalek.

4.12. Unikanie walki

Pilot, ktory ewidentnie nie uczestniczy w walce dluzej niz 30 sekund — dostanie upomnienie od
sedziego. Jezeli pomimo upomnienia nie wiacza si¢ do walki w przeciagu nastepnych 30 sek.
otrzymuje kare w postaci minus S0pkt.

4.13. Remisy

W przypadku, gdy ilo$¢ punktow dwdch zawodnikow jest jednakowa, o zajetej lokacie decyduje
wyzsza ilo$¢ punktéw zdobyta w finale. Jezeli w dalszym ciagu jest remis, decyduje najwicksza ilo$¢
punktow zdobytych w jednej z rund przed finatem.

4.14. Zmiana czestotliwosci nadajnika

Zawodnik musi by¢ przygotowany do zmiany czestotliwo$ci nadajnika ( drugi komplet kwarcow
jest konieczny). W wypadku kolizji czgstotliwosci w finale, kwarce ma obowiazek zmieni¢ zawodnik z
nizszym zyskiem punktowym po wszystkich rundach wstgpnych. Na zmiang czgstotliwo$ci zostanie
udzielony dodatkowy czas. Zawodnik ma obowiazek sprawdzenia na listach startowych czy jego kanat
nie koliduje z innymi.

5.SEDZIOWIE

Gléwny sedzia jest odpowiedzialny za czas trwania wszystkich faz zawodow. Jest takze
zobowiazany do prowadzenia zawodow w mysl przepisow dotyczacych bezpieczenstwa a takze
do obserwacji latajacych modeli i wychwytywaniu naruszania przez zawodnikow strefy
bezpieczenstwa.

5.2. Sedzia- Komisarz bezpieczenstwa

Jest odpowiedzialny za bezpieczne rozgrywanie zawodow. W punktach dotyczacych
bezpieczenstwa, jego glos ma wigksze znaczenie niz sedziego gléwnego. Jest odpowiedzialny za
kontrole modeli, uzywanie kaskéw ochronnych. Sprawdza odleglos$¢ dzielaca widzéw od linii
bezpieczenstwa. Jezeli komisarz bezpieczenstwa uzna zachowanie startujacego za niebezpieczne,
ma prawo wykluczy¢ go z zawodow.

5.3. Sedzia pilota

Odnotowuje punkty do karty startowej, mierzy czas swojemu zawodnikowi i kontroluje tasme¢
po wyladowaniu.

6. PUNKTOWANIE

1.Punkty za czas lotu za 3 sekundy lotu + 1pkt.

2.Za start z ziemi na podwoziu + 50pkt.

3.0Ochrona tasmy wtasnej + 50pkt.

4.0dcigcie tasmy przeciwnika + 100pkt.

5.8tojki skrzydet lub zastrzaly wraz 7 olinowaniem +25pkt (liczone do kaZdej walki)

6.Dla jednoplata ,.piramidy” wraz z olinowaniem +25pkt (liczone do kaZdej walki)

7.Przebicie balonu + 50pkt.

8.Przebicie balonu w locie swobodnym +100pkt.

9.Przekroczenie linii bezpieczenstwa - 200pkt.

10.Unikanie walki - 50pkt.

11.0dcigcie tasmy przeciwnika przed sygnatem ,, walka” - 50pkt.

Jako linke przyjmuje sie wykrzyZowanie plata lub podwozia modelu
UWAGA! Brak jakiegokolwiek elementu w punkcie 5 i 6 z listy PUNKTOWANIA powoduje nie_

priyznanie dodatkowych 25 punktow.




